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PROBLEM

ZIEL

 •  Entdecken und Bewegung in der Natur  
 kommen zu kurz

 •  Wenig Wissen und Verständnis für Natur

 •  Naturbewusstsein schwindet

 •  Nutzung technischer Geräte und Bild- 
 schirmzeit nehmen zu

 • Steigerung der Bewegung an der 
 frischen Luft

 • Spielerisches Entdecken des Waldes

 • Vertiefung des Wissens über den Wald  
 und seine Bewohner -> Bezug zum Wald

 • Bewusstsein für die Natur, bewussterer   
 Umgang mit dem Wald
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RAHMENSITUATION

 • Ort: „Haus des Waldes“ in Degerloch 

 mit Sinneswandel-Pfad, Spielplatz

 • Z. T. Nutzung des bestehenden Pfades

 • Integration des „Haus des Waldes“ 

 • Start: „Haus des Waldes“

 • Ziel: Waldspielplatz / Grillstelle

 • Gesamtlänge: ca. 2 km
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ZIELGRUPPE

 • Alter: 8 - 12 Jahre

 • Bildung: Grundschule oder     
 weiterführende Schule

 • Physische Merkmale: motorische 
 Fähigkeiten noch nicht vollständig 
 ausgebildet, aktiv

 • Körpergröße: 123 cm - 164 cm

 • Milieus: Adaptiv Pragmatische Mitte, 
 Neo-Ökologisches Milieu

 • kein Eintritt verlangt, untere Schichten  
 nicht ausgeschlossen



PERSONAS
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Schlüsse aus dem Polaritätsprofi l für das Konzept und das Leitsystem:

• muss sowohl für sehr konzentrationsstarke und sehr konzentrationsschwache Kinder geeignet sein

• Ansprache für Kinder, die bereits viel Umwelt- & Naturbewusstsein entwickelt haben und sich schon aktiv 
dafür interessieren

• Interesse wecken und Ansprache für Kinder, die noch nicht viel Umwelt- & Naturbewusstsein entiwckelt ha-
ben

• Zielgruppe allgemein eher selbstbewusst, bewegungsfreudig und aufgeweckt

Polaritätsprofi l
Maja Osterberg Lukas Knoop
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POLARITÄTSPROFIL

Schlüsse für das Konzept:

 • muss für konzentrationsschwache und  
 konzentrationsstarke Kinder funktionieren

Ansprache für Kinder ...

... mit aktivem Umweltinteresse

... mit wenig/keinem Umweltinteresse

Zielgruppe allgemein eher:

 • selbstbewusst

 • bewegungsfreudig

 • aufgeweckt
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GESTALTUNGSANFORDERUNGEN

 • Multisensorisch

 • Texte kurz und prägnant

 • Druckschrift 

 • Bilder & Grafiken ergänzend

 • Keine Reizüberflutung

 • Kindgerechte Gestaltung als   
 Motivationsfaktor

 • Viele runde, einfache Formen 

 • Gezielte Farbwahl

 • Dreidimensionale, haptische und  
 akustische Medien

 • Taktile Elemente nicht zu klein

 • Wind- & wetterfest

 • Nachhaltig & umweltfreundlich
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GRUNDKONZEPT ERLEBNISPFAD

 • Pfad startet und endet im Haus

 • 4 Phasen & Wegweisertiere

 • Konzept: Drinnen und Draußen

 • in jeder Phase gibt es verschiedene 
 Stationen

 • 2 Themen: Bäume und Tiere

Lernen mit Hugo dem Hirsch

Entdecken mit Emma dem Eichhörnchen

Anwenden mit Samu dem Specht

Erleben mit Frida dem Frischling



11Inhaltliches Konzept

Mehrwert:

 • Gerlentes mit nach Hause nehmen

 • Schnitzeljagdmetapher mit Belohnungen

 • Motivation der Kinder

Umsetzung durch Mitmachheft:

 • Aufgaben lösen

 • richtige Lösung: Sticker einkleben

 • 4 Sticker = Belohnung am Ende

GRUNDKONZEPT ERLEBNISPFAD
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EXEMPLARISCHE
DESIGNUMSETZUNG



Haus des Waldes

Tier-Stationen

Baum-Stationen

Ziel: Waldspielplatz

EntdeckenLorem ipsum

AnwendenLorem ipsum

ErlebenLorem ipsum

LernenLorem ipsum

Lorem ipsum

Lorem ipsum

Lorem ipsum
Lorem ipsum

WC
Du bist hier

13Exemplarische Designumsetzung

STANDORT: ORIENTIERUNGSTAFEL & MITMACHHEFT
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 • Maße: 140 cm x 94 cm

 • Höhe zum Boden: 85 cm

 • Betrachtungsabstand: ca. 1,5 m

 • Überschrift: 110 pt

 • Unterüberschrift: 50 pt

 • Fließtext: 30 pt

 • Material: Hochdruckschichtstoffplatte   
 an Holzpfeilern

ORIENTIERUNGSTAFEL
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GESTALTUNGSELEMENTE
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MITMACHHEFT

 • Maße: 15 cm x 15 cm

 • Seitenanzahl: 12 

 • Betrachtungsabstand: ca. 30 cm

 • Überschrift: 25 pt

 • Unterüberschrift: 18 pt

 • Fließtext: 11 pt

 • Material: Recyclingpapier, ca. 170 g/m2 

 • Sticker:  2,3 cm
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GESTALTUNGSELEMENTE

19Exemplarische Designumsetzung
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1 WEGWEISER: HIRSCH

 • Maße: ca. 18 cm x 25 cm 

 • Höhe Pfeiler: 130 cm 

 • Material: Hochdruckschichtstoffplatte   
 an Holzpfeiler



Haus des Waldes

Tier-Stationen

Baum-Stationen

Ziel: Waldspielplatz

EntdeckenLorem ipsum

AnwendenLorem ipsum

ErlebenLorem ipsum

LernenLorem ipsum

Lorem ipsum

Lorem ipsum

Lorem ipsum
Lorem ipsum

WC
Du bist hier

21Exemplarische Designumsetzung

STANDORT: LERN-TAFEL



1
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LERNEN: BEISPIEL HIRSCH

 • Maße: 70 cm x 47 cm 

 • Höhe zum Boden: 80 cm 

 • Neigung: 30°

 • Betrachtungsabstand: ca. 60 cm

 • Überschrift: 75 pt

 • Unterüberschrift: 40 pt

 • Fließtext: 25 pt

 • Material: Hochdruckschichtstoffplatte   
 an Holzpfeilern
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24Exemplarische Designumsetzung

GESTALTUNGSELEMENTE



1

25Exemplarische Designumsetzung

LERNEN: AUFBAU DER STATION

 • Maße Tisch: 100 cm x 70 cm

 • Höhe zum Boden:  70 cm

 • Maße Karten: 10 cm x 10 cm

 • Material: Holztisch mit magnetischer  
 Platte

 • Farbdifferenzierung: Farbfelder auf  
 dem Boden und auf dem Tisch mit pas- 
 sender Tierfarbe
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2 WEGWEISER: EICHHÖRNCHEN
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2 ENTDECKEN DRINNEN: TIER- & BAUMSTATION
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2 WEGWEISER: EICHHÖRNCHEN
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2 ENTDECKEN DRAUSSEN: BAUMSTATION
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2 ENTDECKEN DRAUSSEN: TIERSTATION
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3 WEGWEISER: SPECHT
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Haus des Waldes

Tier-Stationen

Baum-Stationen

Ziel: Waldspielplatz

EntdeckenLorem ipsum

AnwendenLorem ipsum

ErlebenLorem ipsum

LernenLorem ipsum

WC

Du bist hier

Lorem ipsum

Lorem ipsum

Lorem ipsum
Lorem ipsum

33Exemplarische Designumsetzung

STANDORT: BAUMSTATION-ANWENDEN
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34Exemplarische Designumsetzung

ANWENDEN: INFOTAFEL BAUMAUFGABEN

 • Maße: 70 cm x 47 cm 

 • Höhe zum Boden: 80 cm 

 • Neigung: 30°

 • Betrachtungsabstand: ca. 60 cm

 • Überschrift: 75 pt

 • Unterüberschrift: 40 pt

 • Fließtext: 25 pt

 • Spaßfakt: 19 pt

 • Material: Hochdruckschichtstoffplatte   
 an Holzpfeilern
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36Exemplarische Designumsetzung

GESTALTUNGSELEMENTE
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ANWENDEN: SPUREN BAUMAUFGABE

 • Maße: ca. 40 cm x 20 cm x 3 cm

 • Material: Steinplatte      
 mit weißer Farbe bedruckt

3



38Exemplarische Designumsetzung

Haus des Waldes

Tier-Stationen

Baum-Stationen

Ziel: Waldspielplatz

EntdeckenLorem ipsum

AnwendenLorem ipsum

ErlebenLorem ipsum

LernenLorem ipsum

WC

Du bist hier

Lorem ipsum

Lorem ipsum

Lorem ipsum
Lorem ipsum

STANDORT: BAUMSTATION-FRAGEN KASTANIE
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3 ANWENDEN: FRAGEN RUND UM DEN BAUM



40Exemplarische Designumsetzung

SCHILD BAUMART: BEISPIEL KASTANIE
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SCHILD BAUMART: BEISPIEL KASTANIE



42Exemplarische Designumsetzung

SCHILD BAUMART: BEISPIEL KASTANIE
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SCHILD BAUMART: BEISPIEL KASTANIE
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 • Baumarten: Buche, Eiche, Tanne,    
 Kastanie - Beispiel: Kastanie

 • Befestigung von 4 Klapp-Schildern um   
 den Baum herum

 • Material: Hochdruckschichtstoffplatte,   
 Seil, Metallringe

 • Aufbau: Frage mit 3 Antwortmöglichkei-  
 ten auf Seite 1 (außen), Antwort und 
 Stickernotiz auf Seite 2 (innen)

 • Maße Baumart-Schild: DIN A4

 • Maße Fragen-Schild: DIN A5

 • Höhe zum Boden: 125 cm 

 • Betrachtungsabstand: ca. 60 cm

3 ANWENDEN: FRAGEN RUND UM DEN BAUM
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3 ANWENDEN: BAUMAUFGABEN

47Exemplarische Designumsetzung
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4 WEGWEISER: FRISCHLING
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Haus des Waldes

Tier-Stationen

Baum-Stationen

Ziel: Waldspielplatz

EntdeckenLorem ipsum

AnwendenLorem ipsum

ErlebenLorem ipsum

LernenLorem ipsum

WC

Du bist hierLorem ipsum

Lorem ipsum

Lorem ipsum
Lorem ipsum

STANDORT: ZIEL WALDSPIELPLATZ
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4 ERLEBEN: WALDSPIELPLATZ
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WEGWEISER: ZURÜCK ZUM HAUS
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BELOHNUNG
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DANKE FÜR EURE 
AUFMERKSAMKEIT!
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